A.1 Lovci prizraku

Zna je téméef kazdy, zachmuiené, zdanlivé bezcitné bojovniky se schopnostmi, které
neptislusi obycejnym lidem. Jsou hrdiny mnoha piib¢eht, z nichz mnohé ptipominaji pohadky
pro détia jiné také pohadkami jsou. Piesto je spousta piibéht, jez popisuji neuvéiitelné
kousky lovci ptizrakt, pravdivych. Nebot i kdyz jsou nynéjsi lovei jen stinem starych
eldebranskych mistrt zaklinactl, v zabijeni Spatnych myslenkovych bytosti jim mohou
konkurovat jen né¢kterd mocna stvofeni Stinového svéta stojici na stran¢ dobra. Dobte
vycviceny lovec piizraklisiporadiis velmi silnymi nestviirami, ty slab$i zabiji po desitkach.
Nejlepsi z nich jsou schopni odrovnat nebo aspon néjakym zpusobem zneskodnit dokonce
draka, a to jak nékteré¢ho z temnych, tak ptizraéného. S dobrymi mys$lenkovymibytostmi
zasadné nebojuji, naopak se je snazi chranit pied utoky nestvir nebo pied nevrazivosti
nékterych lidi, pro néz jsouto vSechno stviry, které je potieba vyhubit.

Je pochopitelné, Ze své nadlidské schopnosti neziskali lovei piizrakt zadarmo. Clovék, jenz se
stane ¢lenem jejich zvlastniho spolku, prestava byt ¢lovekem, stejné jako trpaslik ¢i elf uzse
nemohou pocitat mezi piislusniky svych pivodnich ras. Tato ztrata je pro n¢ asi nejcitelnéjsi,
protoZe je kone¢nd a déla z nich jakési vyhnance bez domova, kteti jsou odsouzeni k vé¢nému
putovani po svété a zabijeni netvord, v jejichz pafatech nakonec sami najdou smrt. Pocit
osaméni a nikdy nekonciciho boje proti nevysychajicimu mofii stviir, na nez se obycejni lidé
bojiijenpomyslet, d¢ld z lovel ptizrakl nemluvné, zamracené patrony, ktetise dokazi smat
vécem, z nichz ostatnim vstdvaji vlasy hrtizou. Pro obycejné lidi jsou lovci nepoc hopitelni,
tajemni, hrozivi. V ¢ase nouze sice znamenaji vitanou pomoc, ale jejich schopnosti lidi dési, a
proto je ve vétSin€ vesnic 1 mést nevidi moc radi. Elfové jsou v tomto sméru daleko
chapavéjsi, zde je profese lovee ptizrakl chovana ve velké vaznosti, jako ob&tovani se pro
dobrou véc. To ale neméni nic na tom, Zze anipro elfiho lovce uz neni cesty zpét,

k poklidnému zivotu mezi svym narodem. Zde bude uz jen hostem, sice vitanym, ale ni¢im
vic. Nékteré narody, napiiklad trpaslici, se stavik povolani lovce pfizrakti naprosto odmitave.
Trpaslik, ktery se jim stane, navzdy poSpini svou rodinu, ta se jej zfekne a vnima jeho volbu
jako velkou hanbu pro cely sviij rod. Proto je trpaslic¢ich lovct pomérné malo, jsou vSak
odhodlangjsi a vétsinou také velmi schopni.

U zrodu modernich lovci prizrak stal nejstarSi mezi nimi, Ciezislav Zahotsky. Kdysi ddvno
byl zdkem jednoho z poslednich eldebranskych mistrii zaklinact, ovSem se smrti mistra mu
vyschla studnice védomosti. Nékdy okolo roku 350 K. 1. se Ciezislav pokousiobnovit davnou
zaklina¢skou tradici, ale teprve za dalSich tfi sta let dochazi ke zlomu v podob¢ navazani
spoluprace se subotamskymi mnichy. Poslednich dvé st€ let znamena nebyvaly rozmach
lovet prizrak, kdy se postupné ukazuje jejich diilezitost. Sam Ciezislav plsobi jiz 78 let na
univerzité v Albireu, kde se zabyva shromazd’ovanim, tfidénim a zapisovanim vSech udaji o
myslenkovych bytostech. Prestoze je mu jiz vice nez devét set let, jeho upravené télo je stale
v kondici.

Kdo by se chtél stat loveem ptizrakili, md moZnost vybrat si misto, kde jej k tomuto povolani
vycvi¢i Na Lendoru je trénink budoucich bojovnikii s nestvirami pln€ v rukou Sesti zdejSich
klastert Subotam. Vybrani mni$i a vynikajici lovei prizrakt, kteti vycvik zajistuji, jsou ale
velmi vybiravi a uvoli se uCit jen ty z ptipadnych zajemcd, u nichZ jsou si jisti, ze z velké ¢asti
porozumi fadu svéta a budou své povolani vykonavat v souladu s timto fadem. Pro lovce
piizrakti vycvicené v jednom ze zdejSich klastert jsou charakteristické dobré znalosti o
ptirodni urovni, astrdlnim a vnéj$im svéte, dobra ptedvidavost prichodu myslenkovych
bytosti do ptirodni irovné, znalost slabych mist svych protivnikti a vyuzivani kouzel uzce
zamétenych proti konkrétnim typtim nestvir. V boji jsou spiSe pasivni, mezi odrazenim
jednotlivych utok i nestviiru oslabi kouzly nebo vypady na jejicitlivd mista, a pak ji zabiji
jedinym uderem. Na Tafe byl tento styl doveden k dokonalosti v klastefe Daine, kde jsou



budouci lovei piizrakii cviceni nejlepSimi ze zdejSich mnichti, dvéma legendami mezi lovcei
prizrakt — Bilym Svétovitem a trpaslikem Daraghem — a pokud to ¢as dovoli, tak i samotnym
visitarem Iskalonem. ZdejSim netvorobijctim se hned tak nékdo nevyrovna, své lendorskeé
kolegy ptevySuji jak v uméni boje s mecem, tak i v teoretickych znalostech, jelikoz klaster
Daine aktivné spolupracuje s univerzitou v Albireu, kde se zapisuji nové poznatky o
mySlenkovych bytostech a z jejihoZ archivu mohou subotamsti mnichové Cerpat podle libosti.
Dv¢ dalsi zakladny lovct ptizraki na Tafe jsou v rukou Rytiiti deviti hvézd. Prvni je na hrad¢é
Tevirponu v Sinwarském knizectvi, druha v Tarosu Zdej$imi uciteli jsou jak samotni rytifi,
tak 1 n€kolik lovet prizraki, jejichZ pocet se ale Casto méni, jak odchdzeji zabijet netvory a
zase se ze svych cest vraceji. Také netvorobijci zde vycviceni se as od ¢asu vrati, aby
nacerpali nové védomosti a dovednosti a naopak ¢ast svych zkuSenosti zase predali ostatnim.
Nemaji takové znalosti o zvycich a slabych mistech mySlenkovych bytosti, jako lovci
trénovani subotamy, ale o to lépe umi improvizovat a poradi siis naprosto neznamou
nestviirou. Magii pouzivaji v mensi mii'e, zato jejich me¢ nikdy nezahali a krome boje

S netvory vyborné ovladaji také boj s ozbrojenym protivnikem.

V troskach byvalé pevnosti v jiznich Zelanskych vr§ich a na zakladech starého arvedanského
chramu v Oblych horach vybudovali mohutné hrady sami lovci ptizraki, samoziejme

s ptispénim nejlepSich lidskych a také trpaslicich femeslnik . Pii vycviku novych adeptii
vyuzivaji svych bohatych zkusenostia zde vyuceni lovci ptizrakti maji zna¢né znalostio
konkrétnich nestvirach, které se vyskytuji v ur¢itych oblastech, zatimco o jinych toho moc
neveédi. Jejich schopnosti jim vSak dovoluji ¢elit 1 nezndAmym netvortim, at’ uzZ pomoci mece
nebo tto¢nych zaklinadel. Posledni misto, odkud se lovci ptizraki rekrutuji, lezi v hornich
patrech Podzemni fiSe a jen malo vyvolenych vi, Ze vibec existuje. Neveédi vSak, kde se

z této Skoly jsou vynikajicipfedev§im piiboji v temnych mistech.

Vybaveni lovct piizrakli se u kazdé Skoly trochu lisi. Obecné davajiprednost rychlostia
nepouzivaji zddné brnéni ani stity. Bojuji jednoru¢nim mecem, druhou rukou vrhaji zakleti.

K jejich vybave patii jeSté platény pytlik s runami, které pouZzivaji ke kouzleni, a druhy vacek
naplnény svazky nejriznéjSich bylin. Aby byli schopni G¢inné bojovat proti vSemoznym
netvortim ze Stinového svéta, jsou lovei pfizrakt obdafeni zvlaStnimi schopnostmi, které jim
poméahaji v tomto nelehkém tikolu. Uméji s1 zosttit smysly, vidi 1 v naprosté tm¢ a bezpecné
rozeznaji mySlenkovou bytost od obycejného zvifete nebo rozumného tvora. Pokud se
soustfedi, jsou schopni vycitit i mySlenkovou bytost skryvajicise za skalni st€énou nebo
neviditelnou nestviru. Lovci mohou zvysit svou rychlost v boji, jejich reakce je nékdy tézké
sledovat. Své t€lo dovedou uvést do stavu, kdy prestdva vnimat zranéni, aby neztratili
koncentraci, a jsou schopni piezit i pomérné t€zké zranéni. Pomoci nejriznéjsSich bylin, které
jsou pro obycejné lidi (elfy, trpasliky, atd.) jedovaté nebo na né¢ nemaji zaddny efekt, se mohou
tito zabjjaci netvort ¢aste¢né vylécit, neutralizovat i€¢inek nekterych jedi ¢iocistit své télo od
pusobeni smrticich temnych kouzel. A v neposlednifadé mohou ti ZkuSené&jsi z lovet piizrakt
sesilat exorcismy — kouzla zaméfena na oslabeni, paralyzovani nebo iokamzité zabiti
konkrétnich myslenkovych bytosti. S pomoci své zvlastni magie se mohou branit uréitym
druhtim magickych nebo zivelnych Gtokti a uméji také vymytit Spatné myslenkové bytosti

Z t¢la postizenych lidi.

Sila 1 slabost lovet ptizraktl je ve zptsobu, jakym si zarucuji své zadvidénihodné schopnosti.
Jejich télo uz totiz nepatii jen jim. Kazdy, kdo chce byt ¢lenem jejich spolecenstva, musi
béhem vycviku podstoupit tajemny ritual, kterym se pfitdhnou ze Stinového svéta zvlastni
myslenkové bytosti a ty potom vstoupi do téla ptipraveného adepta. Jedna se usadi v jeho
hlavé, odkud ovlada smysly a nervové impulsy. Dokaze nejen zostfit lovciv zrak, sluch a
¢ich, ale umi také tyto smysly bleskurychle potlacit a zabranit tak oslepeni nebo ohluchnuti
svého nositele. S jeji pomoci miize netvorobijce vidét 1 neviditeIné nestviry, orientovat se



V temnot¢€ a citit pfitomnost myslenkovych bytosti. I potlac¢eni vnimani bolesti ma na starosti
tento symbioticky organismus. Druhy symbiont je umistén v hrudi nositele a stara se o télesné
funkce. Dovede hostitele kratkodob¢ urychlit, udélat jej odoIn€j$im vici zranénim a zacelovat
mensirany. Zabrafiuje mu zemi'it na vykrvacenia umi zpracovat byliny, které obycejni lidé
nemohou pouzivat. Proto lovec ptizrakli dokaze odstranit ze svého téla jed, magickou slepotu
nebo paralyzu, u jinych lidi se mu to vSak nepodafi. Treti symbiont je z vétSi Casti umistén

V té ruce, v niz nositel nedrzi zbran. S jeho pomoci mize lovec ptizraki, ktery sim nema
naprosto zadné magické schopnosti, vrhat i pomérné slozita zakletia u¢inn¢ se jimi branit i
uto¢it uprostied boje.

Souziti lidského (elfiho, trpasli¢iho, atd.) organismu s mySlenkovymi bytostmi vSak ma sva
uskali. Symbionti vycerpavaji organismus lovce ptizrakl a kdyby byli stale aktivni, lovec by
béhem par hodin zemfel. Proto vétSinu Casu setrvavaji v letargii a jejich nositelé je probouzeji
jenom na kratkou dobu, kdy je potfebuji vyuzit v boji nebo na vyléceni poranéného téla. Také
je pro n¢ vyhodnéjsiaktivovat jenom nékterou ze schopnosti symbionta, protoze plné
aktivovana bytost je vycerpa mnohem rychleji. Velmi zkuSeni lovci pfizraki maji zostfeny
zrak a sluch téméf neustdle a staci jim dobra strava a delsispanek, aby inava zmizela, ale
mlads$i z nich se snazi pouzivat své zvlastni schopnosti jenom v nejnutnéjSich pripadech. Také
aktivace symbionta chvili trva, lovec pfizraki musi kratkou meditaci uklidnit svou mysl,
spojit se s mysli jedné z bytostia aktivovat tu schopnost, kterou bude v nasledujicich chvilich
potfebovat. Nejslozité¢jsi ze vSeho je pouzivani kouzel a exorcismil. Treti symbiont umi
ur¢itym zplUsobem Cerpat magickou energii a usmérnovat jeji tok, ale neumi z ni tvotit kouzla.
Proto maji lovei prizraki u sebe vacek s runami. Po aktivaci symbionta vyberou pfisluSnou
runu nebo vice run a otisknou si jido dlané. Bytost otisk pfijme a vrzend magicka energie je
poté danym runovym znakem proménéna napiiklad v kouzlo, které zchladi ohnivou auru
feénixe natolik, Ze se k nému da ptiblizit beze strachu z popaleni. Pro lovce je tedy velmi
dulezita piiprava pied bojem. Ti opravdu dobii mohou otisknout do dlané ideset run a v boji
pak z téchto kouzel vybirat. Ostatni musi volit peclive, protoze k ostatnim kouzlim nebudou
mit piistup.

Symbionti majitadu vyhod, mezi néz patiii dlouhovekost, kterou zaru€uji svym nositelim.
OvSem Casto se také stava, ze lovci ptizrakl ztrati kontrolu nad svym jedndnim, mohou
docasné€ nebo 1 trvale zeSilet. Nepfimétrené dlouhé pouzivani zvlaStnich schopnosti je mtze
vyCerpat azk smrti. Obcas potiebuji nasytit své pomocniky, a tak se jako smysli zbaveni
vrhnou na hromadu syrovych vnitinosti a zhltaji je. Takové nekontrolované chovani pouze
prohlubuyje propast, jeZ mezi nimi a oby¢ejnymi lidmi vyrostla.



